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บทคัดย่อ   
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผูเ้รียนก่อนเรียน - หลงัเรียนในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน 2) เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนดว้ยส่ือโลกเสมือนจริง เพื่อให้ผูเ้รียนเห็นภาพของเน้ือหาการ
เรียนเสมือนเห็นช้ินงานจริง และเกิดความน่าสนใจในการเรียนรู้ ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการ
ตรวจแนวอากาศยานตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้คือ นักเรียนจ่า
อากาศ เหล่าทหารช่างอากาศ ชั้นปีท่ี 1 ตอนท่ี 3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ แผนการสอนโดยใชส่ื้อการ
สอนรูปแบบส่ือโลกเสมือนจริง คู่มือการใชส่ื้อ ใบเน้ือหา แบบฝึกหัด แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
แบบสอบถามความพึงพอใจในการใชส่ื้อการสอน  ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน
ก่อนเรียน - หลงัเรียนในรายวิชา โครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน พบว่า ผูเ้รียนมี
คะแนนหลังการเรียนการสอนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้ ส่ือโลกเสมือนจริง สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคญั และผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีใชก้ารเรียนการสอนดว้ยส่ือโลกเสมือนจริง 
พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีใช้การเรียนการสอนดว้ยส่ือโลกเสมือนจริง อยู่ใน
ระดบัคุณภาพดี 
 

ค าส าคัญ: ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้;  เทคโนโลยโีลกเสมือนจริง;  นกัเรียนจ่าอากาศ;  ช่างอากาศ 
 

 
1โรงเรียนจ่าอากาศ ดอนเมือง กรุงเทพมหานคร, 10210 
1Air Technical Training School, Don Mueang, Bangkok, 10210, Thailand 
2คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ปทุมธานี 12120 
2 Department of Technical Education, Faculty of Technical Education, Rajamangala University of Technology Thanyaburi, 20120, Thailand 
*Corresponding Author, E-mail: akkarat_p@rmutt.ac.th   
 



77 

 

                                Journal of Technological & Innovative Vocational Education: TIVE   Vol. 2 * No. 1 * January – June 2025       
 

Abstract   

 This research is experimental. The objectives are: 1) to study the academic 

achievement of students before and after studying the subject of airframe structures and 

airframe symmetry; and 2) to evaluate the satisfaction of students who use augmented reality 

media to enable students to visualize the learning content as if they were seeing real work 

pieces and to create interest in learning in the subject of airframe structures and airframe 

symmetry according to the Higher Vocational Certificate curriculum. The sample group 

used was Air Force Cadets, Air Force Engineering Corps, Year 1 , Part 3 .  The research 

instruments were lesson plans using augmented reality media, media usage manual, content 

sheets, exercises, pre-tests, post-tests, and questionnaires on satisfaction in using teaching 

media. The research results found that the academic achievement of students before and 

after studying the subject of airframe structures and airframe symmetry showed that the 

students had significantly higher scores after studying using augmented reality media than 

before studying. The results of the evaluation of students’ satisfaction using augmented 

reality media showed that the results of the evaluation of students’ satisfaction using virtual 

reality media were of a good quality level. 

 

Keywords: Learning achievement; Augmented reality technology; Air force cadet; Air 

force technician 

 
บทน า 

โรงเรียนจ่าอากาศเป็นสถาบนัการศึกษาหลกัขั้นตน้ของกองทพัอากาศท่ีผลิตนายทหารประทวน
ใหก้บัส่วนราชการต่าง ๆ ของกองทพัอากาศ และนอกกองทพัอากาศท่ีฝากผลิตเป็นคร้ังคราว ตลอดทั้งให้
การศึกษาอบรมขา้ราชการกลาโหมพลเรือนต ่ากว่าชั้นสัญญาบตัรทั้งในและนอกกองทพัอากาศตามแต่
กองทพัอากาศจะก าหนด ดงันั้น หลกัสูตรท่ีจดัท าขึ้นเพื่อให้สอดคลอ้งกบัวิสัยทศัน์ของกองทพัอากาศ 
และความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ตลอดจนนโยบายของกองทัพอากาศ เพื่อผลิตก าลงัพลให้มี
ความรู้ทางทฤษฎี ความช านาญในการปฏิบติังานดา้นสมรรถนะวิชาชีพ พร้อมทั้งมีการฝึกอบรมระเบียบ
วินัยทางทหารควบคู่กบัการฝึกวิชาการทหาร วิชาพลศึกษา และการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม เจตคติ 
บุคลิกภาพและเป็นผูมี้ปัญญาท่ีเหมาะสม สามารถน าไปใชใ้นการปฏิบติัราชการไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
(สถาบนัวิชาการป้องกนัประเทศ, 2559) 
 โรงเรียนจ่าอากาศ กองการศึกษา แผนกวิชาช่างอากาศ (หลกัสูตรโรงเรียนจ่าอากาศ พุทธศกัราช 
2563) เหล่าทหารช่างอากาศ ซ่ึงในรายวิชา โครงสร้างและการตรวจแนวอากาศยาน (airframe structures 
and airframe symmetry) ไดมี้เน้ือหาเก่ียวกบัวิวฒันาการโครงสร้าง ส่วนต่าง ๆ ของโครงสร้างอากาศยาน 
ล าตวั ปีก ชุดพวงหาง ชุดลอ้ฐาน ชุดแท่นเคร่ืองยนต์ ชุดกระเปาะเคร่ืองยนต์ โครงสร้างชุดพื้นบงัคบั 
โครงสร้างรับแรงทางอากาศพลศาสตร์ เพื่อให้นกัเรียนจ่าอากาศ เหล่าทหารช่างอากาศ จากสาเหตุท่ีพบ
การจดัการเรียนการสอนภายในห้องเรียนในปัจจุบนั มกัจะมีการเรียนการสอนท่ีเน้นไปในทางรูปแบบ
ของการบรรยายจากต ารา หนงัสือ เพียงอย่างเดียว ท าให้นกัเรียนบางส่วนไม่ให้ความสนใจในการเรียน
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ส่งผลท าให้ไม่เขา้ใจเน้ือหาการเรียนในรายวิชา ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส่งผลกระทบต่อผลการเรียนมากท่ีสุด จึงได้
น าส่ือการเรียนการสอนโดยใช ้Augmented reality เขา้มาเพิ่มทกัษะการเรียนรู้ ทั้งน้ีในการเรียนการสอน
ในรายวิชาดังกล่าวยงัขาดการพฒันาผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ เพื่อให้การหาผลสัมฤทธ์ิน้ีได้น าไปใช้ใน
การศึกษาแนวทางและสร้างองค์ความรู้เพื่อพัฒนาในการเรียนการสอนต่อไป   ในการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศมาช่วยในการจดัการเรียนการสอน น าเทคโนโลย ีAR มาจดัการเรียนรู้เป็นมิติใหม่
ทางด้านการศึกษา สร้างประสบการณ์ท่ีแปลก  ใหม่และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เพิ่มมากขึ้น ซ่ึง
เทคโนโลยี AR เป็นเทคโนโลยีท่ีผสานเอาโลก แห่งความเป็นจริง (reality) และเสมือนจริง (virtual) เขา้
ด้วยกัน มีลกัษณะเป็นทั้งภาพน่ิง 3 มิติ และภาพเคล่ือนไหว เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนมีความสนใจเรียนมาก
ยิ่งขึ้น (กนกภรณ์ ทรวดทรง และสิรินภา กิจเก้ือกูล, 2564) ในการน าเทคโนโลยีความจริงเสริมมาใช้
พฒันาดา้นการศึกษาในประเทศไทย พบวา่ มีศกัยภาพสูงมาก สามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเ้รียนใหสู้งขึ้นได ้ช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี ทกัษะการสังเกตและทกัษะการจ าแนกประเภท สร้างความพึง
พอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ือประกอบการสอนท่ีใช้ เทคโนโลยคีวามจริงเสริม ในหลายเน้ือหาวิชา อีกทั้งยงั
ช่วยเสริมความสนใจและดึงดูดใจผูเ้รียน และสามารถ  อธิบายส่ิงท่ีเขา้ใจยากและเป็นนามธรรมให้เป็น
รูปธรรมได ้(รุ่งศกัด์ิ เยือ่ใย, 2562) 
 ดงันั้นจากความเป็นมาและความส าคญัของปัญหาดงักล่าวขา้งตน้แสดงให้เห็นว่า การสร้างส่ือ
การเรียนรู้จากเทคโนโลยี Augmented reality หรือเทคโนโลยีจ าลองภาพเสมือน ท่ีสร้างความน่าสนใจ 
การฝึกสมรรถนะให้กบันักเรียน เปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนโดยให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
มากยิง่ขึ้น และยงัเสริมสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้ท่ีเสมือนการเรียนจากสถานท่ีจริงอีกดว้ย 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย  
1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียน - หลงัเรียนในรายวิชา โครงสร้าง

อากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน  
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนดว้ยส่ือ Augmented reality 
  

ทบทวนวรรณกรรม  
เทคโนโลยีโลกเสมือนจริง เป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง เขา้กบัโลก

เสมือนโดยผ่านอุปกรณ์ทางดา้นฮาร์ดแวร์รวมกบัการใชซ้อฟตแ์วร์ต่าง ๆ ท าให้สามารถมองเห็นภาพท่ีมี
ลกัษณะเป็นวตัถุแสดงผลในจอภาพกลายเป็นวตัถุ 3 มิติ ลอยอยู่เหนือพื้นผิวจริง มีการแสดงผลท่ีแสดง
วตัถุมีการเคล่ือนไหว ดูมีมิติมีความต่ืนเตน้เร้าใจ โดยสามารถน ารูปแบบใหม่ของการน าเสนอสินคา้ลอย
ออกมานอกจอคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเป็นการน าเสนอรูปแบบใหม่ในโลกสังคมออนไลน์หรือการตลาด
ออนไลน์อีกทางหน่ึงว่ากันว่าน่ีจะเป็นการเปล่ียนแปลงโฉมหน้าส่ือยุคใหม่พอๆ กับเม่ือคร้ังเกิด
อินเทอร์เน็ตขึ้นในโลกก็วา่ไดห้ากเปรียบส่ือต่าง ๆ เสมือน “กล่อง” แลว้ AR คือการเดง้ออกมาสู่โลกใหม่
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ภายนอกกล่องท่ีสร้างความต่ืนเตน้เร้าใจในรูปแบบ Interactive Mediaโดยแทจ้ริง (จิราภรณ์ ปกรณ์, 2561) 
 เทคโนโลยีเสมือนจริงน้ี มีหลกัการท างานโดยสามารถแบ่งประเภทตามส่วนวิเคราะห์ภาพ  

(image analysis) เป็น 2 ประเภท ได้แก่ การวิเคราะห์ภาพโดยอาศัย marker เป็นหลักในการท างาน 
(marker based AR) และการวิเคราะห์ภาพโดยใช้ลกัษณะต่าง ๆ ท่ีอยู่ในภาพมาวิเคราะห์ (marker-less 
based AR) หลกัการของเทคโนโลยเีสมือนจริง ประกอบดว้ย 

1. marker (หรือท่ีเรียกวา่ markup) 
2. กลอ้งวิดีโอ เวบ็แคม กลอ้งโทรศพัทมื์อถือ หรือ ตวัจบั sensor อ่ืน ๆ 
3. ส่วนการแสดงผลภาพ เช่นจอภาพจากอุปกรณ์แสดงผล 
4. ซอฟตแ์วร์ส่วนประมวลผลเพื่อวตัถุแบบสามมิติ object 3D 

การพฒันาผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนท่ีจะท าให้นกัเรียนเกิด
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และสามารถวดัไดโ้ดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ดา้น คือ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิต
พิสัย และดา้นทกัษะพิสัย (สุภาภรณ์ อุย้นอง, 2561) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบมาตรฐาน ซ่ึงสร้าง
จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นวดัผลการศึกษา มีการหาคุณภาพเป็นอยา่งดี ส่วนอีกประเภทหน่ึง คือ
แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น เพื่อใชใ้นการทดสอบในชั้นเรียน ในการออกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนค าศัพท์เพื่อการส่ือสาร ผูวิ้จัยได้เลือกแบบทดสอบท่ีผูวิ้จัยสร้างขึ้น แบบปฏิบัติ ในการวดั
ความสามารถในการน าค าศพัทไ์ปใชใ้นการส่ือสารดา้นการการพูดและการเขียน  และเลือกแบบทดสอบ
แบบเขียนตอบท่ีจ ากดัค าตอบโดยการเลือกตอบจากตวัเลือกท่ีก าหนดให้ ในการวดัความรู้ความเขา้ใจ
ความหมายของค าศพัท ์และการน าค าศพัทไ์ปใชใ้นการฟังและการอ่าน 

 

วิธีด าเนินการวิจัย  
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (experimental research) Pre-test Port-test แบบแผนการ

ทดลอง กลุ่มทดลองกลุ่มเดียวท่ีมีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (one group pretest-posttest design)  
 

1. ประชากร / กลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนจ่าอากาศ เหล่าทหารช่างอากาศ ชั้นปีท่ี 1 หลกัสูตร

ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน ภาค
การเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โดยมีนกัเรียนจ่าอากาศ ลงทะเบียนเรียนจ านวน 125 คน (จ านวน 4 ตอน)  

1.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี โดยการเลือกกลุ่มตวัอย่างท่ีใชว้ิจยั ไดเ้ลือกจากการท่ีผูว้ิจยัได้
รับผิดชอบการสอนเพียง 1 กลุ่ม ดังนั้นจึงสุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม (cluster sampling) จ านวน 31 คน เป็น
นกัเรียนจ่าอากาศ เหล่าทหารช่างอากาศ ชั้นปีท่ี 1 ตอน 3 

https://www.blogger.com/profile/02364802918572107774
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2. การด าเนินการวิจัย 
สร้างส่ือการสอนรูปแบบ Augmented reality ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนว

อากาศยาน รหัสวิชา 6311-219-04  หลกัสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีท่ี1 วิธีการ
ด าเนินการดงัน้ี 

2.1 วิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชั้นเรียน และเลือกปัญหาท่ีตอ้งการน ามาจดัท างานวิจยั 
2.2 จัดท าแผนการเรียนรู้โดยใช้ส่ือการสอนรูปแบบ Augmented reality ในรายวิชาโครงสร้าง

อากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน         
2.3 จดัท าแบบทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิ เป็นขอ้สอบท่ีมีคุณภาพแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ 
2.4 จดัท าแบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนหลงัจากเรียนดว้ยส่ือการสอนรูปแบบ Augmented 

reality ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน 
2.5 ทดลองน าส่ือการเรียนรู้โดยใช ้AR ไปใชท้ดลองกบันกัเรียนจ่าอากาศ 
2.6 วิเคราะห์ผลและสรุปผลการทดลอง 
2.7 จดัท ารูปเล่มโครงการวิจยัฉบบัสมบูรณ์       
 

3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
3.1 งานวิจยัคร้ังน้ีไดจ้ดัท าส่ือการเรียนรู้รายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน 

รหัสวิชา 6311-219-04 โดยผูว้ิจยัเลือกหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 น ามาเป็นหัวขอ้ในการวิจยั ซ่ึงเคร่ืองมือ
ประกอบดว้ย 
 3.1.1 แผนการสอนโดยใชส่ื้อการสอนรูปแบบ Augmented reality 
 3.1.2 คู่มือการใชส่ื้อ 
 3.1.3 ใบเน้ือหา 
 3.1.4 แบบฝึกหดั  
 3.1.5 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 3.1.6 แบบสอบถามความพึงพอใจในการใชส่ื้อการสอน 

3.2 เคร่ืองมือในการวิจยั (การออกแบบ/พฒันา/สร้าง การประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ) 
3.2.1 ส่ือการสอนรูปแบบ Augmented reality ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจ

แนวอากาศยาน โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
1) เขียนแผนการจดัการเรียนรู้เน้ือหารายละเอียดวิชารายวิชาโครงสร้างอากาศยานและ

การตรวจแนวอากาศยาน  
2) ศึกษาการสร้างส่ือการสอนรูปแบบ Augmented reality โดยใชโ้ปรแกรม Unity 3D 



81 

 

                                Journal of Technological & Innovative Vocational Education: TIVE   Vol. 2 * No. 1 * January – June 2025       
 

3) ด าเนินการสร้างส่ือการเรียนรูปแบบ Augmented reality ตามแผนการท่ีไดก้ าหนดไว ้
โดยการสร้างโมเดลส่ือการสอน 3 มิติ การน าโมเดลเขา้มาใส่ Animation ดว้ยโปรแกรม Blender และน า
โมเดล 3D Animation มาสร้างแอปพลิเคชัน่ ดว้ยโปรแกรม Unity 
  3.2.2 แบบทดสอบ แบบฝึกหดั ในการใชส่ื้อการสอนรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจ
แนวอากาศยาน  
  1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ใชข้อ้สอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 
  2) แบบฝึกหัด ใชแ้บบปรนยัแบบเขียนตอบตามค าถามท่ีก าหนดให้ มีทั้งหมด 5 เร่ืองย่อย 
มีขอ้สอบ 5 ขอ้ๆละ 10 คะแนน 
  3.2.3 แบบประเมินความพึงพอใจ โดยแบบประเมินความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดบั ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert Scales) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
  3.3 การประเมินคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจยั 

 การประเมินคุณภาพเคร่ืองมือโดยใชผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือวิธีหา
ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา แบบ IOC โดยมีคุณภาพ IOC ไม่ต ่ากวา่ 0.5 ซ่ึงผลการประเมินคุณภาพของส่ือ
การเรียนรู้โดยใช ้Augmented reality โดยค่า IOC อยู่ระหวา่ 0.66-1.00 ซ่ึงส่ือการเรียนรู้มีความสอดคลอ้ง
กนัสามารถน าไปใชใ้นการเรียนการสอนได ้

 
4. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

รวบรวมข้อมูลโดยการเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจโดยการใช้ส่ือการสอนรูปแบบ 
Augmented reality เพื่อตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่านักเรียนมีความสนใจในการเรียนเพิ่มขึ้น
มากนอ้ยเพียงใด 

4.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนว
อากาศยาน 

4.2 น าส่ือการสอนรูปแบบ Augmented reality ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจ
แนวอากาศยานมาใชใ้นการเรียนการสอน 

4.3 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนว
อากาศยาน 

4.4 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบความพึงพอใจในการใช้น าส่ือการสอนรูปแบบ Augmented 
reality ในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน 
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ผลการวิจัย  
1. ผลคะแนนแบบทดสอบก่อนฝึกอบรมและหลงัฝึกอบรม 

ตารางท่ี 1 และภาพท่ี 1  แสดงคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน ระหวา่งเรียนของผูเ้รียน
ผูจ้ดัท าน าผลมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อ Augmented reality ในรายวิชา
โครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน พบวา่ คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนมีคะแนนเตม็ 
30 คะแนน โดย มีค่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 10.29 และ คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 25.35 ซ่ึงขอ้คน้พบวา่
ผูเ้รียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 
ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนแบบทดสอบก่อน–หลงัเรียนระหวา่งเรียนของผูเ้รียน 

คนท่ี 
คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 

30 คะแนน 30 คะแนน 
1 10 24 
2 11 25 
3 11 25 
4 10 24 

5 9 23 
6 10 25 
7 10 25 
8 11 23 
9 9 24 

10 8 24 
11 8 23 

12 9 26 
13 9 27 
14 9 27 
15 9 28 
16 10 28 

17 11 25 
18 10 25 
19 11 26 
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คนท่ี 
คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 

30 คะแนน 30 คะแนน 
20 10 26 
21 12 25 
22 12 26 
23 10 27 

24 12 29 
25 12 29 
26 12 29 
27 13 25 
28 11 24 

29 10 23 
30 10 23 
31 10 23 
รวม 319 786 
เฉล่ีย 10.29 25.35 

 
 

 
 

ภาพท่ี 1 ผลคะแนนของผูเ้รียน 
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2. ผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียน - หลงัเรียนในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการ
ตรวจแนวอากาศยาน 

ผลการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียน – หลงัเรียนในรายวิชาโครงสร้างอากาศยาน
และการตรวจแนวอากาศยานผูจ้ดัท าไดน้ าผลมาหาค่าเปรียบเทียบค่าเฉล่ียระหวา่งกลุ่มตวัอยา่งสองกลุ่มท่ี
ไม่เป็นอิสระจากกนั และกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว t - test for dependent Samples ไดผ้ลดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 2 ค่าคะแนนเตม็ ค่าคะแนนเฉล่ีย ค่า t - test ของนกัเรียน 
 

การทดสอบ N คะแนนเตม็ x̅ S.D. t - test 
ก่อนเรียน 31 30 10.29 1.24 

 

43.83* 

หลงัเรียน 31 30 25.35 1.89 
* ค่า p<0.05 

 
ตารางท่ี 2 จากผลการทดสอบพบว่าหลังการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ Augmented 

reality   นกัเรียนมีค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ียของ คะแนนหลงัเรียน 
25.35 คะแนน (𝐱̅ = 25.35) คิดเป็น 84.52 เปอร์เซ็นต์ และค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนฝึกอบรม 10.29 
คะแนน (𝐱̅ =10.29) คิดเป็น 34.3 เปอร์เซ็นต ์แสดงว่าคะแนนแบบทดสอบของผูเ้รียนหลงัการเรียนการ
สอนโดยใชก้ารเรียนรู้โดยใช ้Augmented reality สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
การน าการเรียนรู้โดยใช ้Augmented reality มาใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยในการเรียนการสอน ท าให้การการ
เรียนการสอนมีความน่าสนใจขึ้น ผูเ้รียนสามารถทบทวนความรู้ไดต้ลอดเวลา  

 
3. ผลการประเมินความพงึพอใจของนักเรียนท่ีใช้การเรียนการสอนด้วยส่ือ Augmented reality 

หลงัจากการเรียนรู้การสอนดว้ยการเรียนรู้โดยใช้ Augmented reality ในรายวิชาโครงสร้างอากาศ
ยานและการตรวจแนวอากาศยานของนักเรียนจ่าอากาศ เหล่า ทหารช่างอากาศ ชั้นปีท่ี 1 ตอน 3 ทาง
ผูจ้ดัท าไดเ้ก็บขอ้มูลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีใช้การเรียนการสอนด้วยส่ือ Augmented reality โดย
ไดผ้ลการประเมินความพึงพอใจดงัตารางต่อไปน้ี  
 

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีใชก้ารเรียนการสอนดว้ยส่ือ Augmented reality 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. ความพึงพอใจ 
1. ดา้นส่ือการเรียนรู้ Augmented Reality    
1.1 ส่ือ Augmented Reality ช่วยใหเ้ขา้ใจในเน้ือหามากขึ้น 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน X̅ S.D. ความพึงพอใจ 
1. ดา้นส่ือการเรียนรู้ Augmented Reality    
1.2 ส่ือ Augmented Reality สามารถใชง้านไดง้่าย ไม่ซบัซอ้น 4.50 0.52 มาก 
1.3 ส่ือ Augmented Reality มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
1.4 ส่ือ Augmented Reality สามารถสร้างความน่าใจในการเรียน
มากยิง่ขึ้น 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

1.5 ส่ือ Augmented Reality มีความคลา้ยคลึงกบัช้ินงานจริง 4.54 0.52 มากท่ีสุด 
1.6 ความเหมาะสมของการวางองคป์ระกอบของเมนูต่าง ๆ ในส่ือ 
Augmented Reality 

4.50 0.52 มากท่ีสุด 

รวม 4.65 0.49 มากท่ีสุด 
2. ดา้นการจดัการเรียนรู้    
2.1 ครูมีการเตรียมการสอนก่อนเขา้เรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2.2 ครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดส้นุกและน่าสนใจ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.3 ครูมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและพูดจาเหมาะสม 4.50 0.52 มากท่ีสุด 
2.4 ครูเขา้สอนและออกตรงต่อเวลา 5.00 0.00 มาก 
2.5 ครูมีความสนใจแก่นกัเรียนอยา่งทัว่ถึงขณะสอน 4.67 0.58 มาก 
2.6 ครูส่งเสริมใหน้กัเรียนท างานกนัเป็นกลุ่มและรายบุคคล 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
รวม 4.80 0.39 มากท่ีสุด 

 

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีใชก้ารเรียนการสอนดว้ยส่ือ Augmented 
reality ไดผ้ลการประเมินดา้นส่ือการเรียนรู้ Augmented Reality มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.65 (S.D. = 0.49) และ
ดา้นการจดัการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.80 (S.D. = 0.49) จึงสรุปไดว้า่ผลการประเมินความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีใชก้ารเรียนการสอนดว้ยส่ือ Augmented reality อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด 
 
อภิปรายและสรุปผลการวิจัย  

ผลการพฒันาแผนการเรียนทฤษฎีในรายวิชาโครงสร้างอากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน
หลงัจากไดด้ าเนินการเอกสารประกอบการสอน จึงไดผ้ลการสร้างเอกสารประกอบการสอนโดยแบ่ง
ออกเป็น 2 หน่วย ดงัน้ี หน่วยท่ี 1  การพฒันาการของโครงสร้าง หน่วยท่ี 2 ส่วนต่าง ๆ ของโครงสร้าง
อากาศยาน โดยประกอบไปดว้ย ส่วนเน้ือหา ใบแบบฝึกหดั และแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ
หลงัเรียนในแต่ละหน่วยเพื่อใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบัถวิล แสงธรรม
ชีวิน และคณะ(2567) การวิเคราะห์หัวขอ้เร่ืองเพื่อน าไปใช้ในการก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้
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ชดัเจน เพื่อสร้างใบเน้ือหาหรือเอกสารประกอบการบรรยาย โดยใบเน้ือหาจะใชรู้ปภาพประกอบเพื่อให้
ศึกษา ได้ง่ายขึ้น สร้างใบปฏิบติังาน สร้างใบแบบฝึกหัด และแบบทดสอบ เพื่อวดัและประเมินผูเ้ข้า
ฝึกอบรมตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียน - หลงัเรียนในรายวิชา โครงสร้าง
อากาศยานและการตรวจแนวอากาศยาน พบว่าหลงัการเรียนการสอนดว้ยการเรียนรู้โดยใช ้Augmented 
reality นักเรียนมีค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน แสดงว่าคะแนนแบบทดสอบของ
ผูเ้รียนหลังการเรียนการสอนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้ Augmented reality สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 เน่ืองจากการน าการเรียนรู้โดยใช ้Augmented reality มาใชเ้ป็นเคร่ืองมือ
ช่วยในการเรียนการสอน ท าให้การการเรียนการสอนมีความน่าสนใจขึ้น ผูเ้รียนสามารถทบทวนความรู้
ไดต้ลอดเวลาส่งผลให้ผูเ้รียนมีผลการเรียนดีขึ้น สอดคลอ้งกบั ภวตั อมรเวชกิจ และคณะ(2565) ไดท้ า
การวิจัยเร่ืองผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือความเป็นจริงเสริม (AR)  เร่ือง เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1 พบว่านกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นว่า ส่ือความ
เป็นจริงเสริมนั้นสามารถกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดพฤติกรรมใฝ่รู้ใฝ่เรียนไดอี้กดว้ย และสอดคลอ้งกบั ดุสิต 
ขาวเหลือง และอภิชาติ อนุกูลเวช  (2562) ได้ท าการวิจัยเร่ืองการพฒันาส่ือการเรียนรู้สามมิติแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์เสมือนจริงโดยใชเ้ทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริมเพื่อพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักศึกษาอาชีวศึกษาท่ีมีระดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน พบว่า คะแนนเฉล่ีย ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านส่ือการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพนัธ์เสมือนจริงโดยใช้
เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริมก่อนเรียนและหลงัเรียน แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีใช้การเรียนการสอนด้วยส่ือ Augmented reality 
พบวา่ ผลการประเมินดา้นส่ือการเรียนรู้ Augmented Reality มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.65 (S.D. = 0.49) และดา้น
การจดัการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.80 (S.D. = 0.49) จึงสรุปไดว้่าผลการประเมินความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีใชก้ารเรียนการสอนดว้ยส่ือ Augmented reality อยู่ในระดบัมากท่ีสุดทั้งน้ีเน่ืองมาจากนกัเรียน
ใหค้วามสนใจการเรียนดว้ยส่ือ มีความต่ืนเตน้ในการใชเ้ทคโนโลยมีีรู้สึกมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ 
ซ่ึงสอดคลอ้งกบักาญจนา สหะวิริยะ และณัฏฐพงศ ์กาญจนฉายา (2566) การใชแ้อนิเมชนัในการสอน มี
เสียงบรรยาย ใช้ภาพ Marker ท่ีมีความสวยงาม สร้าง อารมณ์ความรู้สึกสนุกสนาน มีชีวิตชีวาให้กับ
ผูเ้รียน ท าใหมี้แรงจูงใจในการเรียนและจดจ าตวัอกัษรมากกวา่ การเรียนแบบปกติ และ พชัรี ปุ่ มสันเทียะ
และคณะ(2563) ส่ือการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมการเรียนส่งผลให้นักเรียนมี
ความสุข มีความสนุกสนานในการเรียน 
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